المحاضرة  الثالثه عشر
مشاكل تعلم القياس وحلها
بعض مشكلات تعلم القياس
يواجه بعض الاطفال مشكلات اثناء تعلم القياس وهناك بعض المشكلات والاخطاء الشائعة لدى الاطفال سنستعرض بعض منها ونقترح حل لها :  ((نصحية الدكتور باخذ مذكره لتسجيل جميع المشاكل التي ستواجهها في مستقبلا في التعليم لتتمكن من حلها))
المشكلة: قد يبداء الاطفال قياس اطوال الاشياء باستخدام المسطره من العدد 1 وليس العدد صفر
الحل : رسم قطعه مستقيمة طولها 1 سم والتوضيح للطلبة بأن القياس يجب ان يبداء من العدد صفر والا فأن القطعه يكون طولها 2سم.((رسم القطعه مع ابلاغ الطفل بانها 1 سم ..ولكن اطلب منه يريك ذلك على المسطره ملاحظة من اين سيبتداء القياس هل من الصفر ام مباشرة من الواحد وهذا غلط))

المشكلة: قد يخطئ بعض الطلبة في قراءة الوقت باستخدام الساعه
الحل : احضار ساعة حقيقة او نموذج لساعه وتدريب الاطفال على قراءة الوقت من خلال اماكن العقارب للحصول على قراءات متنوعه للوقت. ((حل مقترح من الدكتور : نقسم الساعه الى اربعه ارباع بوضع علامة عند كل ربع يساعد الطفل لمعرفة الوقت فعندما يرى مؤشر الدقائق على 3 فهذا يعني الساعه مثلا 2 وربع ونقوم بالتلوين ...وهكذا حتى تكتمل دروة الساعه))
المشكلة: قد يخطئ الاطفال في حساب مساحة شكل هندسي بالوحدات المربعه او حجم مجسم بالوحدات المكعبة من خلال عد سطر واحد او عمود واحد من الجسم 
الحل : التركيز على ان مساحة الشكل هي عدد الوحدات المربعه التي تغطي الشكل لذا فأن عدد الوحدات المربعه جميعها هو مساحة الشكل اما بالنسبة للحجم فهو عدد جميع الوحدات المكعبه


(في الشكل الاول عدد الوحدات المربعه هو9 وحدات وهي الظاهره امامي ولا اعلم هل هي بالسنتمر او بالمتر ام بالكيلو مايهمني هوعدد الوحدات المربعه فقط لمعرفة مساحه الشكل الذي امامي))
((في الشكل الثاني حجم المكعب بغض النظر عن طول كل وحدة من المكعب فقط اعد المربعات فهو 18 وحدة مكعبه لماذا؟ لانه يوجد صفين من المكعبات الصف الاول احدهما يظهر امامي يوجد به 9 مكعبات وهناك صف سفلي لا يرى ..ولحل هذه المشكله احضار مجسم مكعب يستطيع الطفل ان يفككه لحساب عدد المكعبات))

المشكلة: قد يخطئ بعض الاطفال في تحديد مفهوم السعه.
الحل : التركيز على ان سعة الشيء هي مقدار مايتسع هذا الشئ فمثلا يتم تعبئة اناء بالماء او الرمل الى حافتة دون زيادة او نقصان ونوضح للطلبه ان هذا هو سعة الاناء ((السعه هي مقدار حجم الاشكال او كيمة مايتسعه الشي )) مثل لو كان هناك مربع فلمعرفة السعه 



المحاضرة  الرابعه عشر
التعلم باللعب 
التعلم باللعب
يقبل المتعلمون من مختلف الاعمار ومختلف القدرات العقلية على اللعب ويجدون فيه متعه .لذا يجب الاخذ باللعب التربوي كاحد الاساليب أو الطرئق غير التقليدية في التدريس.
وللالعاب دور خاص في التربية الخاصة فهي تساعد في تلعم وتعليم الاطفال لما لها من ميزات سنتعرض بعض منها في هذه المحاضرة
والالعاب التعليمية نشاط مسل . يتضمن تنافسا بين افراد او جماعات تحكمه قواعد واجراءات لتحقيق اهداف تعليمية في الموقف التدريسي >> قد يكون الهدف تربوي او تعلمي داخل الصف..الخ
وهناك العديد من الالعاب الرياضية ويمكن القول بأن كل لعبة تتطلب استراتيجية منطقية او عملية حسابية او رياضيه هي لعبه مرتبطة بالرياضيات
اهداف ومميزات الالعاب الرياضية
1. تأتي الاهداف الوجدانيه في مقدمة اهداف استخدام الالعاب من حيث زيادتها لدافعية الطفل للتعلم واستمتاعهم به.>> نهتم بالجانب الوجداني مثل استمتع الطفل بالمادة تقبل الهزيمه..الخ
1. تنمى الالعاب روح المبادرة الايجابية لدى الطفل وتدفعه للعمل داخل الفريق وتزيد التفاعل الصفي .
1. تعتبر الالعاب معينة لتعلم مهارات حل المشكله وانتقال اثر التعلم وتنمى القدرات العقلية العامة.
1. تساعد في التفكير المنظم نحو هدف محدد والاداء الاكتشافي للطفل.
1. تصقل الالعاب المهارات الاساسية في الرياضيات وتعين على تعلم الحقائق والمفاهيم.

 دور المعلم عند استخدام الالعاب التعليمية
1. ان يختار او يبتكر العاب تتضمن اهداف وجدانيه ومعرفية وقد تتضمن اهداف نفسحركية>> أي ننمي لدى الطفل المعاق خصوصا الجوانب النفسحركية ننمي لدى التطفل تحكم اكثر بعضلاته وحركته 
1. على المعلم ان يتعلم اللعبة جيدا ويتقن قواعدها ويحدد نتاجها التعليمي قبل استخدامها مع الاطفال
1. ان يختار اللعبة التي يمكن للاطفال تعلم قواعدها وتطبيقها ويمكنه ان يبسط قواعد اللعبه لتتناسب مع قدرات تلاميذة >>> يمكن تبسيط القواعد للاطفال المعاقين او التقليل منها  عن اقرانهم الاصحاء.
1. عندما تتطلب اللعبة فرق من اللاعبين لابد ان يراعي المعلم توزيع التلاميذ من ذوي القدرات المختلفة لاحداث توازن بين الفرق المنافسه
1. على المعلم ان يشجع جميع الاطفال على اللعب ويراقب ادائهم ليقدم لهم الدعم اللازم لاستمرار اللعبه.>>> ليس الهدف الربح والخساره لكي لايثبط الفريق الخاسر ولكن الفائده هي تحقق الهدف المرجو من اللعبه

اتمنى لكم التوفيق 
اخوكم اهم 001
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