تابع الوحدة الثانية : (المعدات)
(الدرس الرابع)

3. وحدات الإخراج     Output Devices
                    

· الإخراج  Output :
هو معالجة البيانات و المعلومات ، و يمكن أ، يأخذ شكل نص أو صورة

· وحدات الإخراج Output Devices :
   هى معدات تمكن من عرض البيانات و الأوامر التى تم إدخالها إلى جهاز الحاسوب بشكل ملائم يفهمه الإنسان 

· أنواع وحدات الإخراج :

1. وحدات العرض البصرى 
2. وحدات الإخراج الصوتى 


· أشكال وحدات الإخراج :
1. الشاشة
2. طابعات الرسوم الهندسية
3. مكبرات الصوت
4. المنسقات الصوتية
5. جهاز العرض
6. الطابعات


· الشاشة Monitors:

1. من أكثر وحدات الإخراج إستخداما
2. إختيارها من أهم القرارات المتعلقة عند إقتناء الحاسوب
3. يجب أن تكون ذات جودة عالية لعرض المعلومات و الصورحتى لا تسبب الآلام بالعين و الرأس كالصداع



· أنواع الشاشات:

1. شاشات انبوبة أشعة الكاثود Cathode Ray Tube
2. شاشات العرض المسطح Panel Display Flat

· شاشات أنبوبة أشعة كاثود:
هى تشبه شاشة التلفاز إلا أنها أكثر وضوحا ، وتأخذ حيزا كبيراً ، كما أنها ثقيلة الوزن 

· شاشة العرض المسطح:

1. هى شاشات مستوية تستخدم فى الحواسيب المحمولة ، و تبلغ سماكتها حوالى 5. بوصة
2. تأخذ حيزاً صغيراً و تتميز بخفة الوزن 
3. من عيوبها إرتفاع ثمنها 

· أمور توضع فى الإعتبار عند شراء الشاشة:

· الألوان Color
· حجم الشاشة Screen size
· الكثافة النقطية Resolution


· الألوان Color:

1- تعتمد جودة الألوان وعددها على نوعية الشاشة إذا كانت من نوع شاشة أنبوبة أشعة كاثود أو مسطحة
2- تعتمد على بطاقة الشاشة 
3- تستطيع الحواسيب الآن عرض مالايقل عن ملايين الألوان وبجودة عالية


· حجم الشاشة Screen Size :  
   يقاس حجم الشاشة قطريا من الزوايا ويتراوح الآن من 15 إلى 17 بوصة فى الشاشات الصغيرة ، و من 19 إلى 21 بوصة فى شاشات العرض الكبيرة





· الكثافة النقطية Resolution :

1. هى عدد النقاط أو البكسل Pixelالتى تظهر على الشاشة 
2. يتألف البكسل على الشاشة الملونة من ثلاث نقاط فسفورية 
3. واحدة لإظهار اللون الأحمر 
4. واحدة لإظهار اللون الأخضر 
5. واحدة لإظهار اللون الأزرق 
6. بإستعمال مزيج من هذه الألوان يمكن إنشاء الألوان الأخرى 

· أهمية الكثافة النقطية :

1. تحدد مدى وضوح ودقة المخرجات
2. الشاشة ذات الكثافة النقطية الأعلى تستطيع أن تعرض وثائق أكثر فى نفس حيز الشاشة من تلك ذات الكثافة النقطية المنخفضة
3. الشاشة التى تستطيع عرض كثافات نقطية مختلفة تسمى متعددة المسح أو متعددة التزامن


· المواصفات القياسية للدقة فى درجة وضوح الشاشة:

1. بطاقة مصفوفة رسوم الفيديو VGAويقدر عدد النقاط فيها من 640 نقطة عرضية بـ 480 نقطة رأسيا
2. بطاقة مصفوفة رسوم الفيديو السوبر SVGAوتتراوح الكثافة النقطية من 800 نقطة عرضيا بـ 600 نقطة رأسيا
3. بطاقة مصفوفة رسوم الفيديو الممددة XVGAحيث تتراوح الكثافة النقطية من  1024 X 768


· طابعات الرسوم الهندسية (الراسمات)Plotters :

1. الراسمة هى آلة رسم ملونة شبيهة بالطابعة تحوى أقلاما تدار بواسطة الحاسوب وبرمجية خاصة لإظهار النتائج على شكل خرائط ورسومات وأشكال بيانية وصور توضيحية
2. تمتاز بدقة إخراجها للرسومات بالمقارنة مع الطابعات 
3. تستخدم فى مكاتب المهندسين وفى دراسة الزلازل الأرضية وفى أنظمة التصميم بإستخدام الحاسوب


· مكبرات الصوت Speakers :

1. تستخدم فى أنظمة تعدد الوسائط لإخراج الصوت 
2. تكون إما على شكل سماعات مستقلة توضع بجانب الحاسوب أو على شكل سماعات صغيرة تعلق على الرأس
3. لابد أن يحتوى جهاز الحاسوب على بطاقة صوت توضع فى فتحة على اللوحة الأم لمعالجة كل عمليات الصوت للإدخال و الإخراج




· المنسقات الصوتيةSpeech Synthesizers :  
   تعنى إستخدام البرمجيات الخاصة فى إدخال تعديـلات على صوت داخل الحاسوب عبر الميكروفون ، فتقــوم بإعادة قراءة العبارة بأساليب وأصوات مختلفة أو أن تدخل نصا أو وثيقة معينة فتقوم البرمجية بقراءتها

· جهاز العرضProjectors :
   هو جهاز يربط بالحاسوب فيعرض برمجيات ووثائق مخزنة فى ذاكرة الحاسوب على الحائط أو على لوح بشكل مكبر ، و هو يستخدم فى المحاضرات وشــرح خطط العمـل و المشاريع

· الطابعاتPrinters :

1- تستخدم لإخراج النتائج على الورق
2- يوجد تباين بين الطابعات فى الحجم و السرعة و الثمن و الكثافة
3- كثافة الطبعة تقاس بعدد النقاط فى البوصة الواحدة
4- كلما زادت الكثافة النقطية كلما كانت الطباعة أجود

· عوامل تراعى عند شراء الطابعة :

1. الميزانية
2. الألوان المطلوبة
3. حجم المخرجات
4. نوعية المخرجات

· أنواع الطابعات :

1. الطابعات التصادمية Impact كالطابعة النقطية وطابعة العجلة 
2. الطابعات اللاتصادمية Non-impact كطابعة الليزر والطابعة النفاثة للحبر 


· طابعة العجلة :Daisy Wheel

1. تستخدم عجلة محفوراً عليها الأحرف و الرموز ، عندما تبدأ عملية الطباعة تدور العجلة حتى الوصول للرمز المطلـوب تضرب مطرقة العجلة من الخلف فيطبع شكل الحرف على الورقة بواسطة شريط التحبير 
2.  تطبع نسخاً كربونية 
3. بطيئة ومزعجة 



· طابعة المصفوفة النقطية :Dot Matrix

1. هى طابعة رمزية تطبع رمزا واحدا فى الوقت الواحد
2. والرمز عبارة عن مجموعة من النقاط مرتبة بشكل معين فى مصفوفة
3. ويتكون رأس الطباعة من مجموعة دبابيس يمتد منها دبابيس معينة أثناء حركة رأس الطباعة على عرض الورقة من اليسار إلى اليمين ، حيث تضرب على شريط التحبير مكونة الرمز على شكل نقاط
4. يتحكم حجم وعدد الدباببيس المستخدمة فى رأس الطباعة بنوعية وجودة المخرجات
5. تستخدم فى طباعة المسودات

· طابعة النفث الحبرى Inkjet :

1. هى طابعة رمزية تطبع الرمز بإستخدام سيل قطرات الحبر التى تندفع من فوهة معينة تتوجه إلى موقعها على الورقة بإستخدام صفائح مشحونة كهربائيا
2. تستخدم عبوة ملونة واحدة أو عدة عبوات كل منها بلون مختلف
3. سريعة وهادئة وطباعتها جيدة
4. تكلفة تشغيلها عالية 
5. تناسب المكاتب 


· طابعة الليزرLaser Printer :

1. تطبع صفحة بصفحة
2. تستخدم عبوة Toner فى الطباعة وأشعة الليزر
3. تتصف بالجودة العالية و الهدوء و السرعة العالية جدا وإمكانية طباعة كمية هائلة من الأوراق
4. تكلفتها باهظة
5. يشيع منها الأبيض والأسود


· طرق إدخال الورق إلى الطابعات :

1. التغذية بالإحتكاك Friction Feed 
2. التغذية بالجرTraction Feed
3. التغذية المنفصلة للأوراق Cut Sheet Feed


· التغذية بالإحتكاك : 
·     ويتم فيها مسك ورقة واحدة بين بكرتين كما فى الآلة الكاتبة ويستعمل معها ورق الطباعة القياسى 


· التغذية بالجر :   
  ويتم فيها إستعمال ورق خاص فيه فجوات عند حافاتــه ، وتوضع فوق عجلات ، و كلما دارت العجلات يتم سحــب الورق إلى داخل الطابعة ، ولابد من إستعمال ورق متواصل مع هذه الطابعات

· التغذية المنفصلة للأوراق أو التغذية بالدرج :

    ويتم فيها سحب الورق ورقة تلو الأخرى تلقائيا إلى داخل الطابعة
    

3 . وحدات الإدخال والأخراج معا Input /Output Devices :
       
        من نماذجها شاشات اللمس Touchscreen 
    
    
·  شاشات اللمس  Touchscreen :

 تعمل كجهاز إدخال وإخراج معا على حد سواء ، حيث يتم الإدخال من المستخدم وإخضاع المعلومة للمعالجة وبالتالى تزويد وسيلة الإخراج بالنتائج ..


سمات وإستخدام شاشات اللمس :

1. حساسة للضغط عليها
2. يمكن للمستخدم أن يصدر تعليماته إلى الحاسوب بلمس الشاشة عند التعليمة المطلوبة
3. يمكنها تحديد مكان اللمس وإرسال معلومات حول الموقع الملموس إلى وحدة المعالجة التى تنفذ العمل المطلوب
4. تستخدم فى مراكز التسوق و السياحة








انتهى




    
آنسه سلو
