إختبار إدارة الشبكات

السؤال الأول :-

ضعي علامة (√) أو علامة (×) أمام العبارات التالية :

1. التكوين الافتراضي لويندوز سرفر 2003  وكل انظمة التشغيل الاخرى هو ان ينتمي الكمبيوتر الي مجموعة عمل (        ) .
2. في مربع خصائص المجموعات , علامة التبويب Member  وظيفتها إضافة أو إزالة أو سرد الحاويات التي تكون هذه الحاوية عضوا فيها (             ).
3. الحاويات Users  و  Computersو  Builtin لا يمكن ربطها بنهج المجموعات (               ) .
السؤال الثاني

4. تُستعمل المجموعات .............................. في المقام الاول لإعطاء المجموعات العمومية اذونات وصول إلى موارد الميدان المحلي 
1. العالمية                                                        ب. المحلية 
            ج.  المحلية الميدانية                                                  د. الميدانية 

5. المستوى الوظيفي للميدان الذي يدعم  متحكمات ميدان ويندوز NT4 و ويندوز 2000 و ويندوز سرفر 2003 هو  
1. ويندوز 2000 الفطري                                           ب.  ويندوز 2000 المخلوط
3. ويندوز سرفر 2003 المؤقت                                     د.   ويندوز سرفر 2003 
6. المجموعة  Creator Owner في الهويات الخاصة تمثل
1. المستخدم الذي أنشاء أو اخذ ملكية المورد                     ب. مستخدم يستعمل موارد عبر الشبكة
             ج . المستخدمين الذين تم التحقق من صحتهم في الشبكة            د. أي مستخدم متصل بالشبكة من خلال اتصال هاتفي 

7. الأمر DSADD Computer ComputerDN يستخدم لـ  
1. إضافة كائن مستخدم جديد                                      ب.  إضافة كائن كمبيوتر جديد            
5. التعديل على كائن مستخدم                                       د.  التعديل على كائن كمبيوتر
8. الحاوية ……………. هي المكان الافتراضي لكائنات الكمبيوترات في Active Directory  (                 ) .  
1. Computer              ب.  User             ج. Domain Admins               د. Builtin                     
السؤال الثالث:  أكملي

1. تستعمل مجموعة الامان لـ  ............................................    و تستعمل مجموعة التوزيع لـ .................................................
2. المجموعات التي تستعمل لإعطاء رؤساء الامان  الفرديين عضوية مصنفة في المجموعات المحلية الميدانية او لتعيين اذونات مباشرة هي المجموعات ..................................
3. خطوات ضم كائن كمبيوتر الي ميدان هي .................................................................................................................................................................................................................................................................

4. يتم إنشاء كائنات الكمبيوترات باستعمال ................................................................ و............................................و........................................................
                                                                                                                                                                                        م.نهلة عثمان
